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Class Diagram�-�Before



Class Diagram�-�After



구현 (Coding)

CleanerController.cpp
CleanerController

테스트용 생성자
실제 사용�생성자
시작 및�초기화
청소 시작�요청
청소 정지�요청
강화 청소�모드�요청
강화 청소�시간�확인

만료 여부�확인



구현 (Coding)

CleaningPolicyController.cpp

CleaningPolicyController
생성자
먼지 감지
현재 청소�모드�반환
강화 청소�모드�변환
일반 청소�모드�변환

MotorController.cpp

MotorController
테스트용 생성자
실제 사용�생성자
시작 및�초기화
이동 정지�요청
이동(매개변수: 방향)



구현 (Coding)

MovementPolicyController.cpp

MovementPolicyController
테스트용 생성자
실제 사용�생성자
전방 장애물�감지
이동 정책�결정

RVCPowerController.cpp

RVCPowerController
생성자
시작 및�초기화
시스템 종료
활성화 여부�반환



구현 (Coding)
CLIHandler.cpp

ErrorHandler.cpp ErrorInfo.cpp

CLIHandler
일반 출력
에러 출력

ErrorHandler
생성자
에러 객체�생성�및�전달

ErrorInfo
생성자
에러 반환



구현 (Coding)
Cleaner.cpp Cleaner.h

주요 필드
청소 활성화�여부
강화 청소�모드�활성화�여부

ICleaner.h

Cleaner
기본청소모드 시작
기본청소모드 종료
강화청소모드 시작
강화청소모드 종료



구현 (Coding)

Motor.hIMotor.h



구현 (Coding)
types.h

enum
방향 (사방)
청소 모드�(일반/강화)
에러 종류�(없음/모터/센서/클리너/불명)



구현 (Coding)
CleanerController.h CleaningPolicyController.h MotorController.h

주요 필드
강화 청소�모드�지속시간
강화 청소�모드�여부

주요 필드
현재 상태
먼지 센서�객체

주요 필드
회전 여부
모터, 모터�인터페이스�객체



구현 (Coding)

MovementPolicyController.h RVCPowerController.h

주요 필드
전방, 좌측,�우측�센서�포인터

주요 필드
활성화 여부



구현 (Coding)

CLIHandler.h ErrorHandler.h

주요 필드
에러 객체
에러 인터페이스



구현 (Coding)

ErrorInfo.h

IErrorNotifiable.h주요 필드
에러 종류�객체

Motor.cpp



구현 (Coding)
Sensor.h 및�클래스�계층�구조

Sensor.cpp



구현 (Coding)

RVCOrchestrator.h



구현 (Coding)
RVCOrchestrator.cpp



구현 (Coding)
RVCOrchestrator.cpp



Code Review�Process
1. 이슈 생성 및 구현  → [Local]�Unit�Test�수행



Code Review�Process
2. Pull Request 생성 



Code Review�Process
3. 팀원�전체�코드�리뷰�및�스레드�기반�논의



Code Review�Process
3. 팀원�전체�코드�리뷰�및�스레드�기반�논의



Code Review�Process
4. 리팩토링�및�수정사항�Commit



Code Review�Process
5. 재검토�및�승인�→�Develop�브랜치�Merge



Unit Testing RVCPowerControllerTest.cpp



Unit Testing CleanerControllerTest.cpp



Unit Testing CleanerControllerTest.cpp



Unit Testing MotorControllerTest.cpp 
SD04: Turn�Left



Unit Testing MotorControllerTest.cpp 
SD04: Turn�Left



Unit Testing MotorControllerTest.cpp 
SD05: Turn�Right



Unit Testing MotorControllerTest.cpp 
SD05: Turn�Right



Unit Testing MotorControllerTest.cpp 
SD06: Backward



Unit Testing MotorControllerTest.cpp 
SD06: Backward



Unit Testing MovementPolicyControllerTest.cpp



Unit Testing MovementPolicyControllerTest.cpp



Unit Testing MovementPolicyControllerTest.cpp



Unit Testing CleaningPolicyControllerTest.cpp



Unit Testing CleanerTest.cpp



Unit Testing CLIHandlerTest.cpp



Unit Testing ErrorHandlerTest.cpp



Unit Testing ErrorInfoTest.cpp



Unit Testing CleanerTest.cpp



Unit Testing SensorTest.cpp



Unit Testing RVCOrchestratorTest.cpp



Unit Testing RVCOrchestratorTest.cpp



Unit Testing RVCOrchestratorTest.cpp



Unit Testing RVCOrchestratorTest.cpp



Unit Testing RVCOrchestratorTest.cpp



Unit Testing

1. Test�Case�분석

(1) 전원,�에러�관련�(UC1/UC8/UC9)
- 총�29개�Test�Case

- 초기화,�종료,�에러�처리�포함

(4) UI/Handler�관련
- 총�17개�Test�Case

- 출력�포맷,�에러�메세지�포함

(2) 청소�모드�관련�(UC2/UC7�등)
- 총�52개�Test�Case

- 초기화,�종료,�에러�처리�포함

(5) 시스템�통합�(RVCOrchestrator)
- 총�36개�Test�Case

- UC별�Orchestrator�흐름�검증

(3) 이동·장애물 관련 (UC3~6)
- 총 79개 테스트 케이스

- 방향 전환, 센서 감지, 이동 명령 포함 



Unit Testing

2. Driver / Stub / Spy 적용 

(1) Stub�(ex.�StubCleaner)



Unit Testing

2. Driver / Stub / Spy 적용 

(2) Driver�(ex.�RVCOrchestratorTest)



Unit Testing

2. Driver / Stub / Spy 적용 

(3) Spy�(ex.�SpyCleaner)



3. 테스트�품질�측정

(1) 테스트�통과율

전체 Unit�Test�213개�중�213개�Pass�=>�Pass�Ratio�100%

(2) 코드�커버리지�(main.cpp제외)

Unit Testing



Unit Testing

4. Unit�Test�문서화�(GitHub�Wiki)



Unit Testing

5. Discord�Webhook�연동을�통해�CI/CD�결과를�실시간�알림�형태로�공유



System Test



System Test



System Test



System Test



System Test



System Test



System Test



System Test



System Test



Flow
Test Case
개수

Positive
Test

Negative
Test

Flow1. Power Lifecycle 10 3 7

Flow2. Cleaning�Session 10 3 7

Flow3. Obstacle�Avoidance 12 4 8

Flow4. Backward And Turn 9 3 6

System Test
개요

1. Pass�Ratio�=�66/66�(100%)
2. Positive�Test�Case�(22개)
3. Negative�Test�Case�(44개)

4. Neagtive�Test�Case�Ratio�=�44/66�(66.7%)

Flow
Test Case
개수

Positive
Test

Negative
Test

Flow5. Boost Cleaning 9 3 6

Flow6. Error�Handling 7 3 4

Flow7. Complete Session � 9 3 6

합계 66 22 44



System Test
(1) 시뮬레이터�구현코드



System Test
(1) 시뮬레이터�구현코드



System Test
(2) 시뮬레이터�테스트�화면



System Test
(3) 테스트�수행�과정�및�결과�(CI)



Static Code�Analysis
(1) Clang-Tidy,�Cppcheck



Static Code�Analysis
(2) SonarCloud



감사합니다.
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